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OBJECTIFS <. bURABLE

PAS : FAIM BONNE SANTE EDUCATION EGALITE ENTRE EAU PROPRE ET
DE PAUVRETE «ZERO» ET BIEN-ETRE DE QUALITE LES SEXES ASSAINISSEMENT

~ Ml &

TRAVAIL DECENT INDUSTRIE, 10 INEGALITES " VILESET 12 CONSOMMATION
ET CROISSANCE INNOVATION ET REDUITES COMMUNAUTES ET PRODUCTION
ECONOMIQUE INFRASTRUCTURE A DURABLES RESPONSABLES

M <’ N7

1 MESURES RELATIVES 1 VIE 15 VIE 1 PAIX, JUSTICE 1 PARTENARIATS POUR
A LA LUTTE CONTRE AQUATIQUE TERRESTRE ET INSTITUTIONS LA REALISATION
LES CHANGEMENTS EFFICACES DES OBJECTIFS
CLIMATIQUES

O

LE MONDE EST TRES VASTE ET IL EXISTE UNE INFINITE DE MOYENS DE FAIRE DE NOTRE PLANETE ET
DE NOS COMMUNAUTES UN MEILLEUR ENDROIT POUR VIVRE, APPRENDRE ET S'AMUSER.

NOUS N'ATTENDONS PAS DE VOUS QUE VOUS TROUVIEZ TOUS LES PROBLEMES DU MONDE AVEC UN
SEUL PROJET, ALORS FAITES DES RECHERCHES ET CHOISISSEZ QUELQUE CHOSE QUI VOUS TIENT A

CEUR'! . ,
VOICI DES IDEES POUR DEBUTER :
DEVELOPPEZ UNE IDEE POUR UNE ALIMENTATION NUTRITIONNELLE A FAIBLE COOT ET A FAIBLE TAUX DE DECHETS POUR AIDER VOTRE COMMUNAUTE.

TROUVEZ UN MOYEN POUR LES VEHICULES ELECTRIQUES DE CREER LEUR PROPRE ENERGIE TOUT EN SE DEPLAGANT POUR REDUIRE LES BESOINS ENERGETIQUES DE
VOTRE COMMUNAUTE.

CONCEVEZ UNE CAMPAGNE POUR SENSIBILISER VOTRE ECOLE 0U VOTRE COMMUNAUTE AU CHANGEMENT CLIMATIQUE ET FAITES PARTICIPER LES ENTREPRISES 0U
LES INDUSTRIES LOCALES.

CREEZ UNE APPLICATION QUI VOUS AIDERA A SURVEILLER LA CONSOMMATION D'ENERGIE DANS VOTRE COMMUNAUTE ET A VOIR COMMENT ELLE PEUT CONTRIBUER A
REDUIRE LES DECHETS.

ITERER SUR CERTAINES SOLUTIONS AGTUELLES D'ENERGIE PROPRE POUR AIDER VOTRE COMMUNAUTE.
PROMOUVOIR L'EGALITE DES SEXES U LA SANTE MENTALE DE MANIERE INNOVANTE.

PARTICIPEZ A LA RECHERCHE D'UNE SOLUTION POUR NETTOYER LES MICRO-PLASTIQUES DE NOS OCEANS ET AIDEZ NOS COMMUNAUTES DE PECHEURS.
VOUS TROUVEZ DIFFICILE DE RESOUDRE DE GROS PROBLEMES ?
COMMENCEZ PETIT AVEC UN OBJECTIF REALISTE !
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PROBLEMES
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RECHERCHE ET RESSOURCES

CODEZ VOTRE
BBOARD
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DEFINIR LE PROBLEME
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PROFIL DE MON PROJET

TITRE DATE

DESCRIPTION REMETTRE
GUIDE
PARTENAIRE

]
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LABS 6 LABOS

MES COMNAISSANCES QUI POURRONT M' AIDER:

QUI VA BENEFICIER DE CE PROJET?

QU'EST-CE QUI ME PASSIONNE DE CE PROJET 7

COMMENT EST-CE QUE JE VAIS PARTAGER L' HISTOIRE DE MON PROJET?
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DECOMPOSE LE PROJET
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PROTOTYPE
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PROTOTYPE

FEUILLE DE TRAVAIL

FROJET : PAGE :

| DESCRIPTION : A REMETTRE :

PROCHAINES ETAPES :
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ECHEANCIER DU PROJET

CETTE SECTION COMPREND LES PROCESSUS, LA MISE EN
EUVREET L'EXECUTION DU PROJET.
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FEUILLE DE TRAVAIL

FROJET : PAGE :

| DESCRIPTION : A REMETTRE :

PROCHAINES ETAPES :
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FAIRE
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