#FunCréatif

Chaque jour de la semaine a 10h, nous vous partagerons une nouvelle activité “fabriquez a la maison”
& 13h une activité en plein air ou un astuce d’apprentissage numérique et ce pendant que les écoles sont fermées.

QUEST-CE QUE
LE PROCESSUS
DE DESIGNET
COMMENT IL
AIDE LES JEUNES

Nous l'avons tous fait. Nous nous
sommes assis pour réflechir a ce qui
est prioritaire pour une journée de
travail, mais nous considérons
rarement les étapes qui hous menent
a commencer et a terminer une tache
Ou un projet.

La réflexion sur la conception est le

nom, ou la méthodologie, donné aux
étapes que nous utilisons tous les
jours pour planifier et résoudre les
problemes. Bien que les adultes
utilisent régulierement ces techniques
de résolution de problemes, la plupart
des enfants et des jeunes sont encore
en phase de formation pour
développer ces compeétences.

Le processus de réflexion sur la
conception a été introduit par I''DEO
et la d.school de Stanford (fondée par
David Kelley). Il aide les gens a
penser de maniere créative pour
résoudre des problemes et a étre plus
imaginatifs pour concevoir presque
tout !

Nous savons que les enfants sont
imaginatifs, mais ce processus aide a
canaliser cette imagination pour creer
un produit ou un résultat plus complet
et plus concis. Cela les aide a étre
plus efficaces et la qualité de leur
travail (ou de leur réflexion)
s'améliore.

Le meilleur, c'est que cette
meéthode a des effets sur toute la vie.
Plus I'enfant est jeune, mieux c'est !
Cette méthode de réflexion sur la
conception est leur "kit de réflexion".

Les enfants peuvent |'utiliser pour
résoudre presque tous les problemes
et c'est une piece fondamentale de
I'apprentissage par la pedagogie de
la fabrication ou du fabricant, qui est
la base des enseignements de Labos
Creatifs.
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CONSTRUIRE UN
SOUS-MARIN OU SUBMERSIBLE

POURQUOI
CREER?

EMPATHIE

DEFINIR

Quels sont les matériaux que vous pouvez utiliser et ou vous procurer les
matériaux nécessaires a la construction du sous-marin? Quelles
caractéristiques notre sous-marin devrait-il avoir pour soutenir la recherche?
Quelles formes, dimensions, capacités et taches notre sous-marin devrait-il
avoir ou étre capable d'accomplir? Comment cela influencera-t-il la
conception de notre prototype?

Comment va-t-il se déplacer sous l'eau et se releve? Comment les
matériaux que nous utilisons vont-ils nous faire changer nos idées de
conception? Quels instruments et caractéristiques de recherche pouvons-
nous ajouter et comment fonctionneront-ils ou communiqueront-ils avec le
navire de recherche ou enregistreront-ils ses données de recherch?

PROTOTYPE

Trouvons de l'eau et testons notre submersible ou notre sous-marin!
Flotte-t-il? Peut-il aller sous I'eau et remonter a la surface? Que
pouvons-nous faire difféeremment pour améliorer notre conception? Si
nous avions acces a différents matériaux, changerions-nous quelque
chose?

<<Une profonde empathie pour
les gens fait de nos
observations de puissantes
sources d'inspiration>>

-David Kelley

PROTOTYPE 6
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